2. Einfache C-Programme

2.1 Erstes C-Programm

#include <stdio.h>                   Präprozessoranweisung
int main()                                 Funktion mit Namen main - Hauptprogramm
{                                               Beginn des Funktionsrumpfes

int z1,z2,sum;                          Variablendefinition: Variablen vom Typ int - Integer definiert                                   

z1 = 3;                                     Anweisung: Wertezuweisung

z2 = 4;

/*Summe berechnen*/            Kommentar: /*Beginn  */Ende

sum = z1 + z2                         Anweisung: Addition + Wertezuweisung = Zuweisungsoperator

printf("Zahl1:%d\n“,sum);     schreibe den Inhalt von "..." auf den Bildschirm

                             zahl1: 3  zahl2: 4     \n neue Zeile
                             summe = 7

return 0;                                  Meldung an das Betriebssystem
}                                             Ende  der Funktion

2.2 Programm erstellen und ausführen

                  addition.c                             addition.exe 


Editor                                Compiler  

       starten


             Quellprogramm                   Maschinenprogramm

              ASCII-Datei

1) Quellprogramm mit ASCII-Editor erstellen, in Datei abspeichern, die auf .c endet

2) Programm übersetzen

3) Programm ausführen: addition.exe

# include


   main











> addition.exe


zahl1: 3, zahl2. 4


summe:7








