Beispiele:

a) Maximum von 2 Zahlen bestimmen

   Variablen: z1, z2, max

Struktogramm: 

                                                                                                     if (z1 > z2)

  ja                   z1>z2?               nein                                     max = z2;

                                                                                    else

      max = z1                     max = z2                                     max = z1;                                                                                                                                                                                                 

                                                                         kein {} notwendig, aber erlaubt                           

b) Struktogramm                                                                if (z1> z2)

                    z1 > z2





{

     ja                                      nein                                             max = z1;

                                                                                                  z1 =  z1 + z2;

    max = z1                   max = z2



}

  z1 = z1 + z2            z2 = z1*z2                                        else









{

Hier Klammern notwendig !!              

               max = z2;









   z2 = z1 * z2;









}

c) Maximum von drei Zahlen bestimmen

Variablen z1, z2, z3, und max bestimmen

Struktogramm:
  ja                            z1>z2                          nein

     z1>z3                                      z2>z3
ja                      nein        ja                          nein

max = z1      max = z3     max = z2     max = z3
Umsetzung nach C:

if (z1>z2)

{

   if (z1>z3)

     {

        max = z1;

     }

   else

     {

        max = z2;

     }

else

  {

    if (z2>z3)

      {

        max = z2;

      }

    else

      {

        max = z3;

      }

  }

Blockanweisung








