3.5 Wiederholung - Schleife

Problem: sum = 1² + 2² + 3² + ... + n² = ( i²

Algorithmus:

Variable sum 0 setzen

Zählvariable i gleich 1 setzen

* berechne quadrat = i*1

Addiere quadrat zu  sum

Erhöhe i um 1

Prüfe, ob i kleiner gleich n,

falls ja, Verfahren bei * fortsezten

sonst abbrechen

3.5.1 Abweisende Schleife

Struktogramm:

Variablen i: Zaählvariable

               n: Endwert für i

     quadrat: Quadrat von i

          sum: Summe

     setze sum gleich 0

     setze i gleich 1

 
                   solange i <= n

                  quadrat gleich i*i




( Wenn nicht erfüllt;  

                  sum gleich sum + quadrat                                   ( Wenn erfüllt
                  erhöhe i um 1

     Ausgabe von n und sum

#include <stdio.h>

int main()

{

int i, n, sum, quadrat;

n = 50; 

sum = 0;

i = 1;

while (i<=n)

          {

            quadrat = i*i;

            sum = sum + quadrat;

            i = i + 1;

          }

prinf(„n=%d sum=%d“, n, sum);

return0;

}

