zu 3.1. Strukturierte Programmierung

DGL gegeben: y" + (²y = x²y + (y²

Lösung des Anfangwertproblem graphisch am Bildschirm ausgeben

Lösungsmethode: Strukturierte Programmierung

- Zerlegung in Teilprobleme - schrittweise Verfeinerung des Problems

- Beschränkung auf 3 einfache Kontrollstrukturen

Teilprobleme:

1. Parameter w, (, y0, y´0 und die Grenzen a und b einlesen

2. Lösung der DGL ((x1,y1),(x2,y2), ..., (xn, yn)) im Intervall (a, b) berechnen

3. graphische Ausgabe

Teilproblem 1. Verfeinern:


Eingabeaufforderung für untere Grenze a

Wert a einlesen

Eingabe überprüfen

Eingabeaufforderung für b

Wert b einlesen ...

Kontrollstrukturen

sind Sprachmittel zum Steuern der Ausführungsreihenfolge in einem Programm und sie bestimmen

      - unter welchen Bedingungen und

      - in welcher Reihenfolge

Teilprobleme bearbeitet werden

strukturierte Programmierung verwendet drei Kontrollstrukturen

1. Folge - Sequenz

2. Verzweigung - Alternative

3. Wiederholung - Schleife

Graphische Darstellung des Lösungsdiagrammes

Struktogramm - Nassi - Schneidermann - Diagramm

