3.5.2 Nichtabweisende Schleife

Struktogramm   

	setze sum = 0
	 

	setze i = 1
	 

	 
	quadrat 0 i*i

	
	sum = sum + quadrat

	
	erhöhe i um 1

	solange i <= n
	 

	Ausgabe von n und sum
	 


#include <stdio.h>

int main ()

{

int i, sum, n, quadrat;

n = 50;

sum = 0;

i = 1;

do {

      quadrat = i*i;

      sum = sum + quadrat;

      i = i +1;

     }

while (i<=);

printf(„n=%d sum = %d“,n, sum);

return0;

}

